Functia "Tabla" din Skoolvers permite
scriere, desen si proiectarea pe o tabla
digitala. Poti adauga forme, text, imagi-
ni si salva pt. ore viitoare
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Acest ghid va va ghida prin pasii catre Functia "Tabla" din Skoolvers permite scriere, desen si
proiectarea pe o tabla digitala. Poti adauga forme, text, imagini si salva pt. ore viitoare folosind
Skoolvers.

Mergi la device-app.skoolvers.ro

01 Tabla

Functia "Tabla" din Skoolvers permite scriere, desen si proiectarea pe o tabla digitala. Poti adauga
forme, text, imagini si salva pt. ore viitoare folosind Skoolvers.

Functia 'Tabla' poate fi proiectata pe o tabla digitala mare. Profesorii pot scrie, desena, adauga
forme si afisa diverse imagini. Scrierea se poate face atat de mana, cat si in format text.


https://www.guidde.com
https://app.guidde.com/share/playbooks/6hrmEgYWipeB2bjUxKy1LM
https://device-app.skoolvers.ro/whiteboard

02 Butonul de "scriere"

Apasand butonul de scriere, poti alege grosimea si culoarea textului. Apoi, scrii ce ai nevoie pe
tabla

03 Alege una din optiuni: Culoare si Grosime

Apasa butonul de scriere (simbolizat de un pix) pentru a alege grosimea si culoarea textului.
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Alege dintr-o varietate de grosimi si culori pentru a personaliza scrierea si desenul.
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Utilizeaza culori diferite pentru a diferentia informatiile si pentru a atrage atentia asupra punctelor
cheie.

Foloseste linii mai groase pentru titluri si linii subtiri pentru detalii.
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06 Foloseste butonul "Guma de sters"
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09 Butonul pentru tastarea textului

In cazul in care vrem s& notdm textele folosind tastatura, apasdm butonul cu forma literi "A"



10

Se va afisa pe ecran un spatiu unde sa notezi textul

Introdu text ...
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In stnga, se deschide un meniu, de unde poti selecta dimensiunea si culoarea textului cat si a
fundalului pentru zona textului.
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12 "Selecteaza"

Folosind butonul "Selecteaza", cel sub forma de mana, putem selecta si muta elementele de pe
tabla.
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15 Buton "Forme predefinite"

Butonul "Forme Predefinite" ofera triunghi, cerc si patrat care pot fi redimensionabile si colorabile.
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22 Alegerea fundalului

Butonul din mijloc, sub forma de patratele, deschide optiunea de alegere a fundalului

23

Putem selecta una din optiunile afisate. Ca de exemplu: fundal de tip caiet de matematica, dictando
sau simplu.
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Dictando alb

25
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26 Anulare si refacere: Revino la actiunile anterioare sau refa-le
pentru a corecta greselile.

Prin aceste optiuni poti corecta sau relua modificarile facute
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TEST din Tastatura

42 Introdu text ...

Oré de curs

° N

Resurse

educationale
- ZA.t

Manuale

b /OAZS@OBEWmO%v



TEST din Tastatura

, A Test

©
Resurse
educationale —]‘ t
am
Manuale w dasd
-}
Teste
N E/OAQ)@OBDWmO%V

30 Optiunea "Salvare"

Exista si optiunea "Salvare" pentru a pastra informatiile de pe tabla si a-le utiliza ulterior.

31 Salveaza continutul pentru a-l folosi la orele viitoare.

Functia 'Tabla’ permite salvarea informatiilor scrise pentru utilizare ulterioara. Aceasta include
optiuni de anulare, refacere si stergere a continutului, precum si functionalitatea de a salva si
organiza materialele.
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33 Continutul a fost salvat!

Salvare periodica: Salveaza des informatiile importante pentru a evita pierderile accidentale.
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@ Continutul a fost salvat!

34 "Dosar"

Deschide un pop-up cu toate salvarile pentru a le reutiliza atunci cand ai nevoie
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36 Sterge intreaga tabla

37

Sterge tot continutul de pe tabla atunci cand este necesar.



Confirmare

Sigur doresti sa stergi totul de pe tabla?

38 Redimensionare elemente de pe tabla

Selecteaza unul din procentele respective pentru a micsora sau marii tot continutul de pe tabla

39 25%
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Tips & Tricks Generale pentru Utilizarea Modulului Tabla:

Planificare: Pregateste Tn avans materialele pe care le vei folosi pe tabla pentru a economisi timp
in timpul lectiei.

Interactivitate: Incurajeaza elevii sa participe activ prin desenare si scriere pe tabla.

Feedback: Utilizeaza functiile de colaborare pentru a primi feedback imediat si pentru a ajusta
lectia Tn timp real.

Acest ghid a acoperit pasii necesari pentru Functia "Tabla" din Skoolvers permite scriere, desen si
proiectarea pe o tabla digitala. Poti adauga forme, text, imagini si salva pt. ore viitoare in Skoolvers.
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