Modulul 'Lectie' permite crearea si orga-
nizarea lectiilor, adaugarea de resurse,
Intrebari si referinte la manuale ce se
vor prezenta la curs
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Acest ghid va va invata cum sa creati si organizati lectii, addaugati resurse, intrebari si referinte la
manuale in aplicatia Skoolvers pentru formare a angajatilor.

Mergi la device-app.skoolvers.ro

01 Lectii

Modulul 'Lectii' din aplicatia Skoovers este un instrument esential pentru organizarea si
prezentarea informatiilor in cadrul orelor de curs. Acesta permite profesorilor sa creeze lectii
structurate, sa adauge resurse educationale, sa includa Intrebari si sa faca referire la manuale
specifice.
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Lectii

02 Creeaza lectie

Functia 'Crearea Lectiilor' permite profesorilor sa creeze lectii noi, selectand materia, subiectul si
adaugand titluri, subtitluri si text structurat.

Creeaz3 lectie +

03 Ecran de crearea unei lectii
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04 Selectarea materiei

Alege materia relevanta (ex: biologie, chimie, matematica).

Materie *

Materie

Cautare

Biologie

Chimie

Geografie

Istorie

Comunicare in limba romana
Matematicd si explorarea mediului
Limba si literatura romand

Literatura universald

05 Selectarea subiectului

Alege subiectul specific (ex: vulcani, Romania, oase).

Informatii utile

Lectia reprezinta un instrument
util de organizare a
informatiilor pe care doriti sa le
prezentati in cadrul unei ore de
curs.

Apiésati pe butonul "+” pentru
a adduga sectiuni in cadrul
lectiei, ordonati sectiunile
corespunzator si populati
cadmpurile de text cu
explicatiile necesare.
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Animale marine
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Plante
Structura florilor

Legume

06 Titlul lectiei

Adauga titlul principal al lectiei.

Diversitatea Animalelor Marine
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+ Adaugd sectiune

08 Subtitlu lectiei

Adauga un subtitlu pentru a structura informatia.

H2 Subtitlu
= Adaugs subtitlu
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Introducere in Animalele Marin}e

10 Text pe o coloana

Adauga textul principal al lectiei.

11

Adaugati informatiile relevante



Animalele marine reprezinta o parte esentiala a ecosistemelor oceanice, variind de la
microorganisme la mamifere gigantice. Acestea joaca roluri cruciale in mentinerea echilibrului
ecologic si ofera numeroase resurse pentru oameni|

12 Text pe doua coloane

Organizeaza textul in doua coloane pentru o mai buna vizualizare.

Text pe doud coloane

Adaugs text
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Tipuri de Animale Marine:

Pesti: Animale acvatice cu branhii, solzi si
inotatoare.

Mamifere Marine: Balene, delfini si foci.
Reptile Marine: Testoase si serpi marini.

14 Text pe trei coloane

Adaptari la Mediul Marin:

Respiratie: Branhiile la pesti si plamanii la
mamifere.

Locomotie: Tnotatoare, cozi si aripioare.
Camuflaj: Coloratie si textura pentru a se
ascunde de pradatori]

Organizeaza textul In trei coloane pentru o structura clara.
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Text pe trei coloane
Adaugs text




Habitate Marine: Alimentatie: Rol Ecologic:

Recifuri de corali lerbivare marine Controlul populatiei de prazi
Zone pelagice Carnivore marine Curdtarea oceanului de resturi
Fundul oceanului Omnivore marine organicgj

+

16 Adauga o resursa educationala

Functia 'Adaugarea Resurselor Educationale' permite profesorilor sa imbogateasca lectiile cu
imagini 3D, imagini 360 sau statistici relevante.

Resursd educationald
Adaugs o resurs3 educationals
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Selectati resursa educationala



Alegeti resursa educationald

+
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Incarc& imagini 3D, imagini 360 sau grafice statistice.

Alege resursa educationald

Toate materiile (1610)

Biologie (698)

Chimie (238)

Geografie (90)

Fizicd (241)

Matematic (200)

Geologie (126)

Tehnologie (17)
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Toate materiile (1610)

Biologie (698)

Animale marine (49)

Botanica (147)
Microorganisme (0)

Biologie generald si stiintd
(276)

Plante (0)

Strictura flarilar (M)

20 Selecteaza resursa corespunzatoare

Integreaza resursele in textul lectiei pentru a oferi o intelegere vizuala a materialului.
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22 Adauga o intrebare

Rol Ecologic:

Controlul populatiei de prazi
Curatarea oceanului de resturi
organice

Informatii utile

Lectia reprezinta un instrument
util de organizare a
informatiilor pe care doriti sa le
prezentati in cadrul unei ore de
curs.

Apasati pe butonul "+” pentru
a adduga sectiuni in cadrul
lectiei, ordonati sectiunile
corespunzator si populati
cAmpurile de text cu
explicatiile necesare.

Functia 'Adaugarea Tntrebérilpr' permite profesorilor sa adauge intrebadri legate de lectie pentru
a testa cunostintele elevilor. Intrebadrile pot fi selectate dintr-o baza de date predefinita sau pot fi
create de profesor.

23

intrebare
Adaug o intrebare

Integreaza intrebarile Tn lectie pentru a oferi o evaluare continua a progresului elevilor.



Adaug o intrebare
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Selecteaza intrebari dintr-o baza de date de peste 13,000 de intrebari.

Selecteazd intrebdrile si adaugi-le in test:

Cdutare

Biologie X ‘Ammate marine X ‘ Toate

Care este rolul tentaculelor la meduze?

Biologie, Animale marine, Grila, Publice
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Afisati raspunsul corect



26 Adauga intrebareain lectie
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28 Adauga un manual

Functia 'Referirea la Manuale' permite profesorilor sa faca referire la manualele specifice utilizate
in cadrul lectiei pentru a oferi suport suplimentar si informatii detaliate.
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30 Alege manualul relevant si integreaza referintele in lectie.

31



32

Utilizeaza manualele pentru a oferi elevilor informatii suplimentare si pentru a sustine materialul
predat.

33 Schimba pozitia



34 Stergere sectiune

35 Confirma stergerea

Selectati "Da"



36 Finalizeaza crearea lectiei

Initiati crearea unei lectii

37 Lectie adaugata cu succes



38 Afiseaza lectia

Vizualizati lectia

39

Accesati lectia



40 Modifica lectia

41 Sterge lectia



42 Confirma stergerea lectiei

Selectati "Da"
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Tips & Tricks Generale pentru Utilizarea Modulului Lectii:

Structurare clara: Utilizeaza titluri, subtitluri si coloane pentru a structura lectia intr-un mod logic
si usor de urmarit.

Resurse interactive: Integreaza resurse educationale interactive pentru a capta atentia elevilor si
pentru a facilita invatarea.

Evaluare continua: Include intrebari in lectie pentru a evalua continuu progresul elevilor si pentru
a identifica ariile care necesita imbunatatiri.

Suport teoretic: Refera-te la manuale si alte surse de informatii pentru a oferi un suport teoretic
solid si pentru a imbogati lectia.

Acest ghid acopera procesul de creare si organizare a lectiilor, adaugarea de resurse educationale,
intrebari si referinte la manuale Tn aplicatia Skoolvers, utilizata pentru formarea angajatilor.
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