Modulul 'Ora de Curs' permite
conectarea elevilor, prezentarea materi-
alelor, sustinerea testelor si adaugarea
notelor.
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Acest ghid va va ajuta sa utilizati modulul 'Ora de Curs' pentru conectarea elevilor, prezentarea
materialelor, sustinerea testelor si adaugarea notelor in aplicatia Skoolvers.

Mergi la device-app.skoolvers.ro

01 Modul "Ora de curs"

"Modulul 'Ora de Curs' permite conectarea elevilor si profesorilor pentru desfasurarea orelor de
curs, prezentarea materialelor educationale, sustinerea testelor, adaugarea notelor si monitor-
izarea activitatii elevilor.


https://www.guidde.com
https://app.guidde.com/share/playbooks/8JfD9zAbAEMqAZjzJoSeDm
https://device-app.skoolvers.ro/
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Oré de curs

02 Incepe ora de curs

Functia 'Tncepe Ora de Curs' permite profesorilor sa initieze o sesiune de curs prin addugarea unui
titlu si selectarea duratei orei. Profesorul poate decide sa adauge timp suplimentar in functie de
necesitati.

Incepe ora de curs

03 Titlu ora de curs

Adauga titlul orei de curs, recomandat sa incluzi textul si data orei.



Incepe ora de curs

Titlu

04 Porneste ora de curs

Porniti ora de curs apasand butonul corespunzator.

05 Informatii generale
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Resurse

educationale Elevi conectati (0) Conecteaza ochelarii VR

Transmite acest cod elevilor pentru a se conecta la ora de curs.

m Materiale (0)
Manuale Mergeti in oricare din sectiunile de materiale (Documente, Resurse
Teste (0) educationale, Manuale, Teste) si alege materialul pe care doriti s& il
E prezentati.
Teste Apasati pe butonul ,,Prezintd in ord” pentru a prezenta materialul.

in bara din partea de sus a ecranului veti vedea mereu cele mai importante
a informatii ale orei de curs cum ar fi materialul ce se prezintd acum si numarul

Cont de elevi conectati.

&t ( Extinde ora de curs )
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06 Imparte codul clasei

Dupainceperea oreide curs, pe ecran apare un cod care trebuie transmis elevilor pentru a se putea
conecta la sesiunea de curs.

Se incheie in: 59:56

Codul orei de curs

00252

Ora de Biologie 25.05.2024

07 Conectare ochelari VR

O bifa permite conectarea la ochelari VR compatibili pentru o experienta imersiva.



Conecteaza ochelarii VR

08 Rezumat informatii clasa
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educationale Elevi conectati (0) Conecteaza ochelarii VR

Transmite acest cod elevilor pentru a se conecta la ora de curs.

m Materiale (0)
Manuale Mergeti in oricare din sectiunile de materiale (Documente, Resurse
Teste (0) educationale, Manuale, Teste) si alege materialul pe care doriti s3 il
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Teste Apasati pe butonul ,,Prezintd in ord” pentru a prezenta materialul.

in bara din partea de sus a ecranului veti vedea mereu cele mai importante
a informatii ale orei de curs cum ar fi materialul ce se prezintd acum si numarul

-
Cont de elevi conectati.
St ( Extinde ora de curs )
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09 Extinde ora de curs

Conectarea se face pentru o ora (optiune standard), dar profesorul poate adauga 10, 15 sau 30 de
minute suplimentare ori de cate ori este necesar.



10 Alege minutele de extindere a orei de clasa

Utilizeaza optiunea de timp suplimentar pentru a te adapta la nevoile cursului si ale elevilor.

Extinde ora de curs

Ora de final: 23:21

11 Urmareste cati elevi s-au conectat

Supravegheaza constant numarul de elevi si timpul ramas pentru a gestiona eficient ora de curs.



Elevi conectati (0)

12 Materialele folosite in cadrul orei

Profesorul poate selecta materialele educationale pe care doreste sa le prezinte din diferitele
sectiuni disponibile: documente, resurse educationale, manuale sau teste.

Titlu Tip

Circulatia apei si a substantelor in plante Resursd educationald

Biologie Clasa a Xl-a Manual

Diversitatea Animalelor Marine Lectie

Materiale (3)

13 Teste

Prezinta si sustine teste in cadrul orei de curs.
Permite conectarea elevilor si profesorilor pentru sustinerea testelor



Tesee

# Titlu

1 Test Oxigen si molecula de oxigen 29.06.2024 22:23

Teste (1)

14 Permite controlul

Functia "Permite controlul" ofera profesorului optiunea de a le permite elevilor sa interactioneze
individual cu resursa sau doar el sa controleze resursa respectiva.

15 Prezinta in ora

Afiseaza pe ecranele elevilor materialul dorit.



16 Confirmare prezentare resursa

O data apasat butonul "Prezinta in ora", bara de sus afiseaza informatiile legate de ce vad elevii.
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Permite control Prezintd in ord

17 Selecteaza un manual

Pe 1dnga resursele educationale poti afisa manuale
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Religie Clasa a Vlll-a

Religie Clasa a Vll-a Religie Clasa a Vll-a Religie Clasa a VI-a

18 Prezinta la curs (manual)

Apasa butonul 'Prezinta la Ora' pentru a incepe prezentarea manualului.

i Permite control Prezintd in ord

19 Alegerea unui test

Profesorii pot administra teste in timpul orei de curs, utilizand platforma pentru a distribui si
monitoriza testele in timp real. Elevii se pot conecta si sustine testele direct de pe dispozitivele
lor.
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20 Incepe testul

Prezinta si sustine teste in cadrul orei de curs.

21 Start Testin ora

Biologie Clasa a XI-a

Materie

Titlu
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22 Vizualizeaza ce fac elevi in timp real in timpul testului
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23 Selecteaza o lectie

In timpul orei de curs, profesorii pot prezenta lectii in timp real, utilizdnd materialele pregitite si
resursele disponibile pe platforma. Elevii pot urmari lectia si, in functie de setarile profesorului,
pot interactiona cu materialele prezentate.
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24 Clic "Prezinta in ora de curs"

25 Prezentarea lectiei

Permite elevilor sa interactioneze cu materialele pentru a mentine atentia si a stimula participarea
activa.
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Diversitatea Animalelor Marine

Introducere in Animalele Marine

ﬂ'_4:, Lectie 1.06:37 Coduloreidecurs 0
Diversitatea Animalelor Marine : 00252 elevi
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Introducere in Animalele Marine

Animalele marine reprezinta o parte esentiald a ecosistemelor oceanice, variind de la
microorganisme la mamifere gigantice. Acestea joaca roluri cruciale in mentinerea echilibrului
ecologic si oferd numeroase resurse pentru oameni.

Tipuri de Animale Marine: Adaptari la Mediul Marin:

Pesti: Animale acvatice cu branhii, solzi si Respiratie: Branhiile la pesti si plamanii la
inotatoare. mamifere.

Mamifere Marine: Balene, delfini si foci. Locomotie: Inotatoare, cozi si aripioare.
Reptile Marine: Testoase si serpi marini. Camuflaj: Coloratie si textura pentru a se

ascunde de pradatori.

Common Carp
Vezi materialul > @

26 Ascundere "Informatii ora de curs"
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28 Opreste transmiterea lectiei

29 Cofirmare parasire ora de curs



Confirmare

Sigur doriti s3 parasiti aceastd ord de curs?

Tips & Tricks Generale pentru Utilizarea Modulului Ora de Curs:

Planificare: Pregateste Tn avans titlul, durata si materialele pentru ora de curs pentru a asigura o
desfasurare fluida.

Interactiune: Incurajeaza interactiunea elevilor prin intrebari si discutii pentru a mentine atentia
si implicarea.

Feedback: Ofera feedback constant si clarificari pentru a ajuta elevii sa inteleaga materialul
prezentat.

Controlul Interactiunii: Decide daca sa permiti elevilor sa interactioneze activ cu platforma sau sa
vizualizeze doar materialele prezentate, in functie de obiectivele lectiei.

Ghidul acopera instructiuni detaliate pentru utilizarea modulului 'Ora de Curs' in aplicatia

Skoolvers, inclusiv cum sa incepeti ora de curs, sa adaugati materiale si teste, sau sa conectati
elevii.
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